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O QUE E UM GEOPARQUE?

Um Geoparque é uma area territorial com limites claramente definidos, que inclui

um notavel patriménio geoldgico, associado a uma estratégia de desenvolvimento
sustentavel. Os municipios de Loulé, Silves e Albufeira encontram-se no momento a
trabalhar na candidatura do Geoparque Algarvensis a Geoparque Mundial da UNESCO.

“Através de uma maior consciencializacdo da importancia do patrimdnio geoldgico
da regido na histéria e na sociedade, um Geoparque Mundial da UNESCO concede
aos seus habitantes um sentimento de orgulho na sua regiao e fortalece a sua
identificacao com o territdrio. A criacao de iniciativas inovadoras locais, de novos
postos de trabalho e de cursos de formacdo de alta qualidade é estimulada,
enquanto novas fontes de receita sdo geradas através do geoturismo e

os recursos geoldgicos sdo protegidos.”

- Comissdo Nacional da UNESCO

(ASPIRANTE A)

GEOPARQUE ALGARVENSIS
LOULE - SILVES - ALBUFEIRA

O aspirante Geoparque Algarvensis Loulé-Silves-Albufeira conta, através das rochas
que se encontram no seu territério, uma histéria que comeca ha quase 360 milhoes
de anos atras, quando o que viria a ser o Algarve se encontrava no fundo de um mar
profundo, entre dois supercontinentes: Gondwana, a sul, e Laurdssia, a norte. Foi
neste ambiente que se formaram as rochas sedimentares que deram origem aos
xistos e grauvaques caracteristicos da serra algarvia.

Milhoes de anos depois, a colisao destes dois supercontinentes fecha o mar entre
eles, formando um novo supercontinente: Pangeia. Nos milhoes de anos que se
seguiram, o que viria a ser o Algarve encontrava-se nas proximidades da margem
oriental do Pangeia, habitado por anfibios e répteis como o Metoposaurus algarvensis,
os fitossauros e os placodontes. Foi neste ambiente que se formaram as rochas
avermelhadas do Grés de Silves.

Com o continuo movimento das placas tectonicas, o Pangeia comecou a
separar-se, dando origem a um mar pouco profundo: o Oceano Atlantico primordial.

Este ambiente marinho deu origem aos calcarios caracteristicos do barrocal algarvio.
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EDUCACAO

Na conviccao de que a educacao constitui uma ferramenta fundamental
para promover uma estratégia de desenvolvimento sustentavel e que a
partilha de conhecimentos cientificos, histéricos ou culturais, bem como
de valores promotores de uma cidadania responsavel, constitui uma
missao primordial de um Geoparque, o aspirante Geoparque Algarvensis
apresenta o seu programa educativo, oferecendo a todos os alunos e
professores interessados a possibilidade de, virtual ou presencialmente,
aprender mais sobre este maravilhoso territdrio e conhecer as fantasticas
histérias que nele foram sendo guardadas ao longo de milhoes de anos.
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CLIMAAT 100

Tipo de Atividade: Teérica (aquisicdo de conhecimentos relacionados com
a acao climatica/ambiente] e Pratica (exploracdo sensorial e criativa).

Local: Sala de aula/Recinto Escolar ou Biblioteca

Descri¢do: O livro “CLIMAAT 100" permite a exploracao do territério,
nomeadamente em termos do patrimdnio natural e cultural: a visita

das trés personagens principais a distintos locais no territdrio propicia

a exploracao da tematica ambiental, nomeadamente das alteracdes
climéaticas, da mobilidade suave, dos recursos hidricos e da biodiversidade
de fauna e flora.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: O livro

“CLIMAAT 100" é acompanhado pelo seu “Caderno de Atividades” com uma
diversidade de atividades (15) com o propdsito de alertar de forma clara e
divertida para a importancia da acao climatica no territorio.

Exemplos de Atividades: “Alterados do Clima”; “Jogo do Efeito de Estufa”;
“Arvore do meu coracao”.

Conteudos programaticos:
Ciéncias da Natureza; Ambiente; Acdo Climatica; Educacao Artistica

Publico-alvo: 1° Ciclo do Ensino Basico

Duracio aprox.: Dependendo da atividade e da idade (conforme o

explanado no caderno de atividades que acompanha o livro)

Dias e horario: A definir ATIVIDADE
Marcacdes: loule.adapta@cm-loule.pt - 289 400 897 AUTONOMA




A ORALIDADE - UMA
PEDRINHA NO GEOPARQUE
ALGARVENSIS

Tipo de Atividade: Concurso escolar

Local: Escola

Descricdo: A tradicao oral tem sido, desde sempre, uma maneira de
passar informacao de geracao em geracdo. Dentro do patriménio oral,
0s provérbios populares assumem, por vezes, especificidades territoriais
que derivam do conhecimento empirico das gentes. Com esta atividade

propomos trabalhar a oralidade associada a um desafio criativo de
ilustracdo de provérbios populares recolhidos no ambito do territério
do Geoparque Algarvensis que nos falam sobre temas como o trabalho
agricola e o clima.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Desenvolver a
oralidade e a criatividade; promover a divulgacao do patrimodnio oral.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Portugués

Publico-alvo: 1° Ciclo do Ensino Basico

Duracio aprox.: Entrega dos trabalhos até 18 de fevereiro de 2022.

Selecao dos trabalhos premiados até 25 de marco de 2022.

Divulgacao de resultados a 22 de abril de 2022.

Dias e horario: Atividade de realizacdo auténoma na escola,

podendo ser solicitado acompanhamento se as condicoes

assim o permitirem ATIVIDADE
Informacées: infoldgeoparquealgarvensis.pt AUTONOMA




OS DINOSSAUROS
COAXAVAM?

Tipo de Atividade: Atividade virtual

Local: Sala de aula ou Biblioteca escolar (formato virtual)

Descricdo: Ha cerca de 227 milhdes de anos atras viveu por ca o
Metoposaurus algarvensis, um parente dos atuais anfibios. Este animal
vivia num periodo com um clima muito mais quente e seco do que o

atual e partilhava o seu espaco com os grandes dinossauros da altura.

A descoberta destes grandes titas, os participantes poderao aprender,

de forma digital, sobre a vida destes grandes anfibios e répteis, que
dominavam o mundo nesse periodo. Utilizando as novas tecnologias, sera
ainda possivel os mais jovens interagirem com os técnicos e participarem
em varios jogos através da internet.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Descobrir as
caracteristicas do Metopossaurus algarvensis, dos anfibios em geral, bem

como as grandes diferencas em relacdo aos répteis, e quais as adaptacoes
que sofreram com o passar das eras.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: Do Pré-Escolar ao 2° Ciclo do Ensino Basico
Duracdo aprox.: 2h00

Dias e horario: De 22 a3 62 feira, as 10h00,
durante o 2° periodo letivo ATIVIDADE
Marcacdes: ambientedcm-loule.pt - 289 400 890 VIRTUAL




OSSOS DO OFICIO

Tipo de Atividade: Atividade virtual
Local: Escola (formato virtual

Descricdo: Nesta atividade vamos conhecer a colecao de paleontologia e
identificar os animais que dela fazem parte.

Propomos a construcao das nossas mais recentes descobertas e recriar
em sala de aula estes animais com milhdes de anos.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Trabalho
em equipa. Capacidade de concentracao e observacao.
Dar a conhecer a colecao de paleontologia.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: A partir do 3°ano do 1° Ciclo do Ensino Basico
Duracio aprox.: 1Th30

Dias e horario: De 22 a 6@ feira

Marcacdes: servicos.educativos@cm-loule.pt - 289 400 611

ATIVIDADE
VIRTUAL




AGUA, CULTURA E
PATRIMONIO

Tipo de Atividade: Visita e Percurso pedestre

Local: Polo Museoldgico da Agua e Hortas de Querenca

Descricdo: No Polo Museolédgico da Agua comeca uma visita em que
os alunos vao conhecer melhor o papel da dgua na agricultura, como é
captada e depois distribuida. Apds a visita vamos fazer um percurso no
terreno para observar uma levada e conhecer uma horta cultivada com
produtos da época.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Desenvolver a

capacidade de observacao e o gosto pela descoberta; conhecer o territério
de Querenca e a exploracdo dos recursos naturais; descobrir o patriménio
etnografico local.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Geografia; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: A partir do 3° ano do 1° Ciclo do Ensino Basico
Duracio aprox.: 2h30
Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00 ou as 13h30 SAIDA DE
Marcacdes: servicos.educativos@cm-loule.pt - 289 400 611 CAMPO



AQUI HA BICHO!

Tipo de Atividade: Saida de campo
Local: Ribeira a definir (Tor, Cadoico ou Menalva)

Descricdo: Numa divertida saida de campo, os alunos poderao
compreender a relacado dos seres vivos com a agua e a forma como as
propriedades fisicas e quimicas desta podem influenciar a presenca ou
auséncia de organismos, sendo este um primeiro passo para perceber a
interminavel rede de dependéncia entre organismos e o meio onde estes
habitam.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Descobrir um
curso de agua da sua regiao e a metodologia utilizada para a exploracao
e observacao das formas de vida que nele existem - macroinvertebrados
bentonicos.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais; Fisica e Quimica;
Biologia e Geologia

Publico-alvo: A partir do 3° ano do 1° Ciclo

do Ensino Basico até ao Ensino Secundario

Duracéo aprox.: 2h30

Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00 e as 14h30
Marcacdes: ambienteldcm-loule.pt - 289 400 890

SAIDA DE
CAMPO




BENEMOLA
ANILHAGEM
CIENTIFICA DE AVES

Tipo de Atividade: Saida de campo
Local: Paisagem Protegida Local da Fonte Benémola

Descricdo: Partir a descoberta do mundo das aves na Paisagem

Protegida Local da Fonte Benémola é o principal objetivo desta saida de
campo. Os alunos irdo participar numa sessdo de anilhagem cientifica

de aves, de forma a perceberem a sua importancia, como deve ser feita

e qual o seu papel para um maior conhecimento dos habitos das aves

e, consequentemente, a importancia para a compreensao de todo o
ecossistema, despertando-os também para a descoberta da biodiversidade
(fauna e flora).

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Dar a conhecer
a Paisagem Protegida Local da Fonte Benémola assim como a avifauna
presente no local, envolvendo os participantes na preservacao da natureza.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais; Biologia e Geologia

Publico-alvo: A partir do 3° ano do 1° Ciclo do Ensino
Basico até ao Ensino Secundario

Duracéo aprox.: 2h30

Dias e horario: Uma 42 feira de cada més
Marcacdes: ambienteldcm-loule.pt - 289 400 890

SAIDA DE
CAMPO




DETETIVES DO

PATRIMONIO
SO POR MEIA HORA

Tipo de Atividade: Saida de campo

Local: Sé Catedral de Silves

Descricdo: No nosso agitado dia-a-dia nem sempre conseguimos
contemplar em detalhe os materiais de que sao feitos os nossos
monumentos. Propomos uma visita a igreja maior da cidade de Silves,
desafiando os participantes a identificar, ndo s¢ os diferentes tipos de rocha
nela empregues, como algumas particularidades dessas rochas e também
descobrir e reproduzir em desenho criativo as diferentes siglas deixadas
pelos canteiros que, no final da Idade Média, talharam aquelas pedras.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Esta atividade
pretende dar a conhecer o tipo de rochas empregues na construcao
da Sé e as diversas siglas de canteiro nas mesmas inscritas, bem
como sensibilizar para os varios fendmenos de degradacao a que um
monumento fica sujeito.

Conteudos programaticos:
Histdria; Ciéncias Naturais; Educacao Visual

Publico-alvo: 3° Ciclo do Ensino Basico
Duracéo aprox.: 2h00 -
Dias e horario: Sujeito a marcacdo prévia de 10 dias Uteis SAIDA DE
Marcacdes: arqueologial@cm-silves.pt - 282 440 85 CAMPO




TOR - UM SPOT DE
BIODIVERSIDADE

Tipo de Atividade: Saida de campo
Local: Estacdo da Biodiversidade da Tor (EBIO Tor)

Descricdo: A Estacao da Biodiversidade de Tor esta localizada em pleno
Sitio Natura 2000 do Barrocal Algarvio. Este é um local de exceléncia
para observar borboletas e outros insetos, assim como as varias espécies
de flora caracteristicas do Algarve. Composto por um percurso circular,
os participantes poderao explorar e descobrir mais sobre os diferentes
habitats que aqui podemos encontrar.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Dar a conhecer

0 que é uma estacao de biodiversidade e o porqué da sua importancia,
assim como descobrir a fauna e flora que aqui é possivel encontrar e que é
caracteristica do barrocal algarvio.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: A partir do 3° ano do 1° Ciclo ao 3° Ciclo do Ensino Basico
Duracido aprox.: 2h30
Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00, durante o 3° periodo letivo SAIDA DE
Marcacdes: ambienteldcm-loule.pt - 289 400 890 CAMPO




OS TESOUROS DE ALTE

Tipo de Atividade: Saida de campo
Local: Aldeia de Alte

Descricdo: Nesta atividade, os mais jovens irao descobrir a pitoresca
aldeia de Alte, localizada numa paisagem de transicao entre o fértil
Barrocal e a Serra do Caldeirao.

Partiremos do Polo Museoldgico Candido Guerreiro e Condes de Alte,
conheceremos as famosas Fonte Grande e Fonte Pequena e iremos
descobrir como estas foram talhando a cultura e o crescimento desta
aldeia, e perceber como a biodiversidade que encontramos nesta zona é
importante.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Conhecer
a cultura e a biodiversidade da aldeia de Alte, assim como os habitos
e costumes desta terra.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: A partir do 3° ano do 1° Ciclo do Ensino Basico
até ao Ensino Secundario

Duracdo aprox.: 2h30 .
Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00 durante o 2° periodo letivo SAIDA DE
Marcacdes: ambientedcm-loule.pt - 289 400 890 CAMPO




PEDDY PAPER

DO CASTELO DE PADERNE
AS PEDRAS CONTAM
UMA HISTORIA...

Tipo de Atividade: Peddy Paper
Local: Castelo de Paderne

Descricdo: Recorrendo a diversas pistas os grupos irao descobrir o
Castelo de Paderne, a sua historia, que materiais foram usados para a sua
construcao, a geologia onde foi assente e a zona envolvente.

A entrada do castelo é o local onde comeca e termina o percurso.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Promover o
contacto com a natureza, patrimdnio cultural e aspetos da geologia local.
Desenvolver a criatividade e o interesse por novas descobertas.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais; Histdria; Biologia e Geologia

Publico-alvo: Do 1° ao 3° Ciclo do Ensino Basico
Duracgdo aprox.: 45 min -
Dias e horario: A partir de novembro, 22 a 62 feira, as 10h00 SAIDA DE
Marcacées: seddcm-albufeira.pt - 289 599 508 CAMPO




PENA - A MAGIA DAS
ORQUIDEAS

Tipo de Atividade: Saida de campo
Local: Centro Ambiental da Pena e Aldeia da Pena

Descricdo: A aldeia da Pena, inserida numa paisagem protegida de beleza
sem igual com caracteristicas ambientais Unicas, € um ponto de passagem
obrigatério. Inserido nesta magica aldeia, onde as orquideas silvestres
crescem e as aves planam alegremente, o Pélo do Centro Ambiental

da Pena oferece aos participantes um percurso recheado de tradicao

e cultura, onde os mais novos poderao aprender mais sobre a fauna e

flora do local e observar as edificacoes locais e algumas infraestruturas
tipicamente rurais.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Dar a conhecer
esta pequena aldeia em plena beira-serra, os seus tradicionais costumes,
bem como a fauna e flora Unica que caracteriza este local.

Conteuidos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: Do 1° ao 3° Ciclo do Ensino Basico

Duracédo aprox.: 2h30

Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00, durante o 2° periodo letivo
Marcacdes: ambiente{dcm-loule.pt - 289 400 890

SAIDA DE
CAMPO




SiTIO DA RIBEIRA DE
QUARTEIRA - PERCURSO
CULTURAL E AMBIENTAL

Tipo de Atividade: Percurso pedestre
Local: Sitio da Ribeira de Quarteira, Azenha e Castelo de Paderne

Descricdo: Percurso pedestre interpretativo na zona da Ribeira de
Quarteira que permite observar a fauna, flora e geologia local, bem como
os elementos patrimoniais ai existentes, nomeadamente a azenha, o
acude, a ponte medieval e o castelo.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Conhecer e
observar espécies de fauna e flora incluidas na Rede Natura 2000, a
geologia local, e o patrimdnio histérico-cultural desta area.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais; Histdria; Biologia e Geologia

Publico-alvo: 1° e 2° Ciclo do Ensino Basico

Duracgdo aprox.: 3h00

Dias e horario: A partir de novembro, 22 a 62 feira, as 10h00 SAIDA DE
Marcacdes: seddcm-albufeira.pt - 289 599 508 CAMPO




EU SOU O
METOPOSAURUS.
ETU COMOTE CHAMAS?

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica

Local: Museu Municipal de Arqueologia de Silves

QU “‘"m\-

Descricdo: Os participantes irdo conhecer animais, ja extintos, que

4\ .] -] ’ “-)‘ "j habitaram o Algarve ha mais de 200 milhdes de anos: o Metoposaurus
i I k 11 ' ‘ ) 1 s e algarvensis, um anfibio; um fitossauro, réptil semiaquatico semelhante a
Al um crocodilo; e um placodonte, réptil aquatico parecido a uma tartaruga.
\ Os fésseis destes animais foram encontrados no “Grés de Silves” e

ajudam-nos a conhecer o ambiente que existia na altura em que habitaram
a Terra. Cada equipa sera convidada a reproduzir, com recurso a varios
suportes e materiais, um Metoposaurus.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Conhecer alguns
dos animais que habitaram o nosso territério ha mais de 200 milhdes de
anos. Desenvolver a imaginacao, criatividade e técnicas de construcao
manual com varios tipos de suportes e materiais.

\ Conteddos programaticos:
\-,- ’

Estudo do Meio; Expressao Artistica; Ciéncias Naturais; Educacao
Tecnoldgica; Biologia e Geologia

g
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N J Publico-alvo: 1° e 2° Ciclo do Ensino Basico ATIVIDADE
Duracgdo aprox.: 2h00 EM SALA COM
Dias e horario: De 22 a 6?feira, sujeito a marcacio prévia de 10 dias Uteis COMPONENTE
Marcacées: arqueologialdcm-silves.pt - 282 440 854 TEORICA E PRATICA




OS DINOSSAUROS
COAXAVAM?

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica
Local: Centro Ambiental da Pena (exclusivo)

Descricao: Ha cerca de 227 milhdes de anos atras viveu por ca o
Metoposaurus algarvensis, um parente dos atuais anfibios. Este animal
vivia num periodo com um clima muito mais quente e seco do que o
atual e partilhava o seu espaco com os grandes dinossauros da altura.
A descoberta destes grandes titas, os participantes poderao aprender,
de forma digital, sobre a vida destes grandes anfibios e répteis, que
dominavam o mundo nesse periodo.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Descobrir as
caracteristicas do Metopossaurus algarvensis, dos anfibios em geral, bem
como as grandes diferencas em relacao aos répteis, e quais as adaptacdes
que sofreram com o passar das eras.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: Do Pré-Escolar ao 2° Ciclo do Ensino Basico
Duracido aprox.: 2h00

Dias e horario: De 22 a 62 feira, as 10h00, durante o 2° periodo letivo
Marcacdes: ambienteldcm-loule.pt - 289 400 890



PALEOGINCANA

Tipo de Atividade: Oficina de trabalho
Local: Museu Municipal de Arqueologia de Silves

Descricdo: Nas vitrinas da exposicao permanente do museu vao existir
fosseis de diferentes espécies no meio dos objetos arqueoldgicos de
épocas muitos préximas a nossa existéncia. O desafio serd descobrir
esses fdsseis e apds a sua identificacdo e recolha, as equipas participantes
reproduzirem os diferentes fdsseis, enquanto terdo acesso a algumas
informacdes sobre a idade e as condicdes ambientais que ditaram a sua
extincao. Mostraremos ainda como os animais fossilizados nas rochas
podem ser um meio excelente para o conhecimento do passado da Terra.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Pretende-se
que os participantes possuam um contacto real com os fésseis e que
consigam efetuar interpretacdes do passado através dos animais
preservados nas rochas.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Expressoes Artisticas; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: 1° e 2° Ciclo do Ensino Basico

Duracido aprox.: 2h00 ATIVIDADE
Dias e horario: De 22 a 62 feira, sujeito a marcacao EM SALA COM
prévia de 10 dias Uteis COMPONENTE
Marcagées: arqueologia@cm-silves.pt - 282 440 854 TEORICA E PRATICA




PALEONTOLOGANDO

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica
Local: Museu Municipal de Arqueologia de Silves

Descricdo: O Paleontélogo estuda a Vida da Terra através dos seres vivos
fossilizados que a povoaram ao longo dos 3500 milhoes de anos de vida na
Terra. O objeto de estudo do Paleontdlogo é muitas vezes confundido com
o do Arquedlogo. Ambos podem escavar mas o trabalho do Paleontélogo é
encontrar e identificar fosseis de organismos do passado.

Propomos um jogo, organizado segundo uma linha do tempo, onde é
possivel explorar o tempo geoldgico e alguns eventos que ocorreram na
Terra e no nosso territério.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Proporcionar
conhecimentos sobre o tempo geoldgico bem como a sua relacao com
a geologia das diferentes areas do territério, no que diz respeito a sua
constituicdo e vida animal coeva, materializados num jogo didatico.

Conteudos programaticos:
Ciéncias Naturais; Biologia e Geologia

Publico-alvo: 2° e 3° Ciclo do Ensino Basico
Duracido aprox.: 2h00

Dias e horario: De 22 3 62 feira, sujeito a marcacao
prévia de 10 dias Uteis

Marcacdes: arqueologialdcm-silves.pt - 282 440 854
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ROCHA... CONTA-NOS
A TUA HISTORIA

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica
Local: Museu Municipal de Arqueologia de Silves

Descricdo: A Geologia e 0 Homem estdo interligados em varias vertentes,
assumindo um papel fulcral no nosso quotidiano. Num percurso orientado
no museu, sera possivel perceber a utilidade das rochas, desde a Pré-
histéria até aos dias de hoje, adquirindo um importante valor patrimonial
e essencial a evolucao tecnologica. Os participantes terdo contacto

com amostras de rochas da regido. Sera disponibilizada uma placa de
ardodsia, onde sera gravado um motivo decorativo, para os participantes
experienciarem um dos exemplos da sua utilizacao.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Dar a conhecer
aos participantes a importancia das rochas e algumas das suas utilizacoes
ao longo dos tempos.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Histéria; Ciéncias Naturais; Biologia e Geologia

Publico-alvo: 1° e 2° Ciclo do Ensino Basico

Duracio aprox.: 2h00 ATIVIDADE
Dias e horario: De 22 a 62 feira, sujeito a marcacao EM SALA COM
prévia de 10 dias Uteis COMPONENTE
Marcacdes: arqueologialdcm-silves.pt - 282 440 854 TEORICA E PRATICA
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ADOBES E TAIPA
A GEOLOGIA DAS NOSSAS
CASAS ANCESTRAIS

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica
Local: Centro Educativo do Cerro d'Ouro

Descricdo: Apds uma pequena introducao tedrica em que os alunos ficam
a saber o que é o adobe e a taipa, a sua origem geoldgica, e onde podem
encontrar construcoes com recurso a estes materiais, cada aluno vai
construir um pequeno adobe com recurso a terra, palha e dgua, que levara
para casa. No espaco exterior do Centro Educativo os alunos participarao
na construcao de um taipal.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Transmitir
aos mais novos as técnicas de construcdo ancestrais. Desenvolver a
criatividade.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Expressdes Artisticas; Biologia e Geologia

Publico-alvo: Do Pré-Escolar ao Ensino Secundario

Duracdo aprox.: 2h00 ATIVIDADE
Dias e horario: As 42 feiras, das 10h00 as 12h00 ou EM SALA E NO
das 14h30 as 16h30 durante o periodo letivo EXTERIOR COM
Marcacdes: centroeducativo.cerrourodcm-albufeira.pt COMPONENTE

289 368 241 TEORICA E
PRATICA
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PIGMENTOS DA TERRA
PINTANDO COM PEDRAS

Tipo de Atividade: Atividade em sala com componente tedrica e pratica
Local: Centro Educativo do Cerro d'Ouro

Descricdao: Apos conhecerem alguns dos pigmentos naturais,
as suas caracteristicas, utilizacdes e os locais, no nosso pais,
onde é possivel encontra-los, os alunos vao fazer a caiacdo da
fachada de uma pequena casa.

Competéncias a desenvolver / objetivos da atividade: Promover o
contacto com a natureza. Desenvolver a criatividade e o interesse por
novas descobertas.

Conteudos programaticos:
Estudo do Meio; Ciéncias Naturais

Publico-alvo: Do Pré-Escolar ao Ensino Secundario

Duracdo aprox.: 2h00 ATIVIDADE
Dias e horario: As 42 feiras, das 10h00 as 12h00 ou EM SALA E NO
das 14h30 as 16h30 durante o periodo letivo EXTERIOR COM
Marcacdes: centroeducativo.cerrouroldcm-albufeira.pt COMPONENTE

289 368 241 TEORICA E
PRATICA
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